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1 Introduction
Rappeler brièvement les objectifs du projet (reprendre de la note de cadrage).

Préciser les documents d’expression des besoins et des exigences existants.
La création de ce document s’effectue en appliquant la démarche UML de la DSI. Cf Guide « Expression et analyse des besoins en UML avec PowerMAC ».
2 Exigences d’ergonomie et graphisme

Décrire les règles d’ergonomie et de graphisme à appliquer ou faire un renvoi vers un document les contenant.

#S'il existe une maquette HTML : #

La maquette jointe (http://adresse-du-site) met en œuvre les règles d'ergonomie et la charte graphique à respecter. 

3 Description de l’interface utilisateur
Indiquer d’où l’application est accessible : site, page…

3.1 Page « xxx »

Indiquer d’où la page est accessible et sous quelles conditions (période, état de la base, droits d’accès...).
3.1.1 Données utilisées

Indiquer les classes contenant les données utilisées (référence au chapitre de description du modèle du domaine)
3.1.2 Traitement de la page

Indiquer les traitements effectuer dans cette page suite aux actions de l’utilisateur, les contrôles effectués sur les données, les messages d’avertissement, de confirmation ou d’erreur affichés. 

3.1.3 Maquette de la page

Représenter les textes à afficher, les champs, les boutons, liens ou menu…sous forme de texte, copies d’écran ou renvoyer vers une maquette HTML.
4 Synthèse de la navigation dans l’application

Le diagramme suivant présente l’enchaînement des pages de l’application, en fonction des actions de l’utilisateur (clic sur lien, bouton ou menu).

Insérer le diagramme de navigation du modèle PowerAMC
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Figure 1 : Navigation à partir de la page d'accueil

5 Description détaillée du Modele du domaine
Décrire les classes du modèle du domaine.

Insérer le diagramme du modèle de domaine du modèle PowerAMC. 
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Figure 2 : Modèle du domaine détaillé
5.1 Classe xxx

Pour chaque classe, renseigner le tableau suivant.
	Nom donnée
	Format (type, taille)
	Commentaire (définition et règles de gestion)
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